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| ThemaScript Workshop

I Ubersicht

e Was ist ThemaScript und was
macht man damit?

* ThemaScript Syntax, was ist
dieses UPN?

* Wie funktioniert ThemaScript?
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Was ist ThemaScript?

Das ist ThemaScript:

#DATE 28.03.2007

#DESC Standard Thema fir alle neuen Zige, stdstarthook am Anfang, stdendhook am
Ende, stdreghook am Anfang (keiner am Ende)
*:bahnhof (stdstarthook, hook, stdreghook, regionhook) ;
winter:Start (Bl,S$flag, (nop), (Sverspaetung, Sabstunde, 4, /, Sabstunde, rnd,
+,verspaetung) ,if);

herbst:Start (Stempo, 0,2, rnd, -, tempo
,Bl,S$flag, (nop), ($Sverspaetung, Sabstunde, 8, /, $abstunde, 2, /, rnd, +, verspaetung) ,if) ;

sommer:Start (Sverspaetung, 10, /, verspaetung) ;
schwerer winter:Start (Stempo, 0,2, rnd, -, tempo) ;
winter:Bahnhof ($wurdegesteuert, (nop), (Sverspaetung, 0, Sabstunde, 1, +,

Sabstundev, -, 3, *,rnd, +,verspaetung),if) ;

*:Bahnhof (B1, $flag, (Sverspaetung, 10, /,verspaetung), (nop),if);
*:bahnhof (stdendhook, hook) ;
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I Was ist ThemaScript und was
I macht man damit?

ThemaScript ist eine simple Script-Sprache, die
es erlaubt, einige Parameter von Zugen zu
andern, unter anderem:

 die Verspatung

e das Tempo

e die Lange

e ob ein Zug aktiv ist
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I Was ist ThemaScript und was
I macht man damit?

I « ThemaScript bietet Funktionalitaten, um
Parameter eines Zuges abzufragen

* ThemaScript kann etliche mathematische
und logische Operationen

 ThemaScript erlaubt strukturelle
Programmierung durch Unterfunktionen und
Hooks
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Wo ist dieses ThemaScript

uberhaupt?

Dort findet man die
ThemaScript Funktion:

Anlagen-Designer

Admins

Meni

Zug-Designer
Regional-Admin

Programm

alle
Kommunikation / Fornm

mu Stellwerlk: (ID):
| | Springen |
zu Zug (Name oder ID):
| | Springen |

Zug-Designer
Liige suchen

Liige bearbeiten
Zug-Script Ausgahen

ThemaScript Library:
alte ThemaScripte der Ziige

Fahrplan-Test
Bildfahrplan
Bahnhof Fahrplan/Gleishelegung

aktuelle Zugposition
Zugnummernverzeichnis

=l
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I Wo ist dieses ThemaScript
uberhaupt?

Es erscheint die Liste alles vorhandenen Scripte der Script-Bibliothek.

StellwerkSim Wo

zeige O mur eigene @ alle | zeigen

1D Name

1|—-Standard-ThemaScript |vmr[js | | sefzen | Zum Script || kopieren |

Standard Thema fir
alle neuen Zige,

19?|—-Standard-ThemaScriptcupﬂvarﬂErikKyed | | setzen | zum Script || kopieren || lGschbar? |

Standard Thema fir
alle neuen Zige,

223|—-Streckenstellwerk |varz|SeefeIdt | | setzen | zum Script || kopieren || laschbar? |T'nema ohne Anderung
der Geschwindigkeit,

11|E||'Cti‘l.-’_HEF|:ISt_SChWETEFWiﬂtEr|VG?’I|StEir'I“|,-’ | | setzen | zum Script || kopieren || lGschbar? |zag fahrt nur im ]
Herbst und schweren

245 laktiv_SommerHerbst \vonsteiny | | setzen | zum Script || kopieren | léschbar? |

16|E|I-ctiv_Winter_schwererWinter|varr|js | | setzen | zum Script || kopieren || laschbar? |z;1g fahrt nur im -
({echweren Winter)

200 BRN_RBS lvor|ndi | | setzen | zum Script || kopieren | léschbar? |

206 BRN_S \vonFoxbat | | setzen | zum Script || kopieren | léschbar? |[5-Bannen

38|Fuf3.ba|l-50nderzug |vanljs | | sefzen | Zum Script || kopieran || loschbar? |

194 Fulball-SZ (nicht bei kein_Sp|vonBahnfan | | setzen | zum Script || kopieren | laschbar? |

231 FuRball_inaktiv \vonsteiny | | setzen | zum Script || kopieren | léschbar? |

225|I"-.'1F Fernverkehr menderri |van|5|ein | | setzen | zum Script || kopieren || laschbar? |Fernver]-:e'nr Merxferri




Wo ist dieses ThemaScript
uberhaupt?

Geht man dann zu einem Script, bekommt man das zusehen:

ThemaScript 'editor-test' (246)

[verfiighare Themen zeigen] | Code: |FDRTE 11.07.2008

= nm " " " '?3 £ o = o Qe = i
[Script Tester dffnen] . i BT e =T e e PR P E P BN e P e

al | >

rere]- Thema: )
Beispiel: winter: WIRTET
"atart (5 0 rnd weranithne 5 A T 3 omnent temrmalos

speichern

ThemaScript Lib Liste | Ziige | Index
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Wo ist dieses ThemaScript
uberhaupt?

WERTE X
71D 304155
Name R_MSB/RE_950/02#
Tempo 6
Linge 7
Namensmuster RE 4161+%zi"2
Zugscript loop(Minchen-Pasing.8.9..20,120):;
aktiv Vorgabe v
Zug geldscht I
ThemaScript —Standard-ThemaScript
Beschreibung Ulm - Augsburg - Minchen
Anderungskommentar
(Pflicht)
nicht vergessen! Werte setzen Zugloschen

Im Zugeditor in den Werten
(Stammdaten) stellt man
das Script fur Zuge ein.

T
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I Wann lauft ThemaScript?

Lebenszyklus eines Zuges (Beispielzugname Z1)

Start: Zug wird mit Defaultwerten
belegt und auf 1. Bahnhof gesetzt

Zug verlasst Bahnhof, wird auf
nachsten Bahnhof gesetzt

Zug verlasst letzten Bahnhof, Zug
wird auf Start gesetzt
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I Wann lauft ThemaScript?

Um diese verschiedenen Punkte im Leben eines
Zuges mit Scripten zu versehen, kennt
ThemaScript ,Klassen®. Klassen geben den Punkt
an, wann ein Script ausgefuhrt werden soll.

Es gibt 2 Klassen:
o Start

 Bahnhof
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I Wann lauft ThemaScript?

Es gibt 2 Klassen:
— START

BAHNHOF
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I Wann lauft ThemaScript?

< * Sind zwei Stellwerke per UP verknlpft und beide Stellwerke
besetzt, dann sind viele Funktionen in der Klasse ,Bahnhof*
unsinnig und irritierend!

= - Zur Beispiel ware eine Anderung der Zuglénge dort nicht

sinnvoll und kann auch nicht garantiert werden!

<&~ « |st ein Stellwerk hingegen nicht besetzt, macht ein Script
manchmal schon Sinn!

» Scripte der Klasse ,Bahnhof” sind am besten zwischen
Stellwerken mit langer Fahrzeit dazwischen.

 Scripte der Klasse ,Start” sind die Hauptverwendung, z.B.
um Zuge gar nicht erst fahren zu lassen oder deren
Tageslange oder -tempo zu andern.
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I ThemaScript Syntax

I Wie sage ich es nun als Programm?

I » ThemaScript ist in Blocke unterteilt

» Blocke werden nur ausgefuhrt, wenn die Bedingungen des
Block-Kopfes zutreffen

 Innerhalb eines Blocks steht der Programmcode als UPN-
Code (umgekehrt polnische Notation, dazu spater!)

» Aufbau:

blockkopfl (blockcodel) ;
blockkopf2 (blockcode?2) ;
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I ThemaScript Syntax

I Der Block-Kopf.

Der Kopf eines Blocks, der Block-Kopf, besteht aus einer Liste von
,Bedingungen®, die erfullt sein mussen, damit der Block ausgefuhrt
wird.

THEMA : KLASSE

» Das THEMA ist dabei das Tagesthema, fur das der Block gilt, also

z.B. ,winter®, ,sommer", ,schwerer_winter". Weitere Themen nach
Bedarf/Ildeen maoglich.

» Die KLASSE ist eine der beiden genannten Klasse: ,START" oder
,BAHNHOF*

* Beispiel:
winter:Start (BLOCK-CODE) ;
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I ThemaScript Syntax

I Der Block-Kopf.

Soll ein Block bei jedem Thema ausgefuhrt werden, kann der
Platzhalter ,* als Themenname genutzt werden:

* :KLASSE

e Das gilt nur fur das Thema, die Klasse muss immer angegeben
werden.

» Mehrere zutreffende Block-Kopfe werden in der Reihenfolge ihres
Eintrags im Script ausgefuhrt.

* Beispiel:

*:Start (blockcodel) ;
*:Start (blockcode?) ;
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I ThemaScript Syntax

I Der erweiterte Block-Kopf.

Der ,erweiterte” Kopf enthalt noch zusatzliche Bedingungen, die
erfullt sein mussen. Der Teil ist noch in der Erprobungsphase,
erspart aber etlichen umstandlichen Script-Code!

THEMA : KLASSE:AIDLISTE: ZIDLISTE

» Jede Liste (AIDLISTE/ZIDLISTE) besteht dabei aus einer durch
Komma getrennten Liste von IDs: Stellwerk-IDs (AID) und Zug-
IDs (ZID).

» Bei Zugen ist das die |ID des Templates.
 Wird eine Liste nicht benotigt kann sie am Ende entfallen.

* Wird eine Liste in der Mitte nicht benotigt, kann/muss sie durch
den Platzhalter ,** beschrieben werden.
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I ThemaScript Syntax

Der erweiterte Block-Kopf.

* Durch die Angabe einer AID-Liste gilt ein Script nur flr einen
oder einige Bahnhofe.

* Durch die Angabe einer ZID-Liste gilt ein Script nur flr einen
oder einige Zuge.

* Durch Angabe von AID- und ZID-Liste gilt ein Script nur fur
einen oder einige Zuge, wenn sie durch die angegebenen
Bahnhofe fahren.

* Eine AID-Liste macht nur in der Klasse ,Bahnhof* Sinn.
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I ThemaScript Syntax

Der erweiterte Block-Kopf.

Beispiele:

*:Bahnhof:4,7
Gilt fir jedes Thema beim Bahnhof (die Klasse Start macht hier
keinen Sinn) fur die Bahnhofe 4 und 7.

Winter:Start:*:42045

Gilt fur das Thema ,Winter” beim Start fur die ZUge des Templates
42045.

*:Bahnhof:4:430117,430118

Gilt fur jedes Thema beim Bahnhof wenn ein Zug vom Template
430117 oder 430118 den Bahnhof mit der AID 4 durchfahrt.
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I ThemaScript Syntax

Der erweiterte Block-Kopf.

Die Freigabe der Funktionalitat ist in Kurze geplant. Allerdings
soll neben den ZIDs auch die Angabe der Templatenamen
moglich sein. Wie das aussehen soll ist zur Zeit noch nicht

geklart.

Durch diese Erweiterung konnen etliche Scripte vereinfacht
werden was nicht zuletzt der Verarbeitungsgeschwindigkeit

zugute kommt.

StellwerkSim Workshop Seite 20 http://www.js-home.org/stellwerksim



I ThemaScript Syntax

I Der Block-Code.

ThemaScript ist eine auf der UPN (umgekehrt polnische
I Notation) basierende Stapelmaschine.

Vorteile:

e relativ leicht und schnell kann so ein Ausdruck vom
System analysiert und verarbeitet werden

 durch die einfache Syntax werden viele Fehler vermieden,
vor allem Folgefehler fur andere Blocke

e es gibt keinen Datenmull am Ende, es muss nur der
Stapel geloscht werden, sonst nichts
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I ThemaScript Syntax

umgekehrt polnische Notation — Wikipedia

Wikipedia:

Die Umgekehrte Polnische Notation (kurz UPN), auf englisch Reverse Polish
Notation (kurz RPN), auch Postfixnotation genannt, ist eine von der Polnischen
Notation abgeleitete Schreibweise bzw. Eingabelogik fur die Anwendung von
Operationen. Bei der umgekehrten polnischen Notation werden zunachst die
Operanden niedergeschrieben bzw. eingegeben und danach der darauf anzuwendende
Operator.

In der Informatik ist die UPN deshalb von Interesse, weil sie eine stapelbasierte
Abarbeitung ermoglicht: Operanden werden beim Lesen auf den Stapel gelegt, ein
Operator holt sich die Anzahl an Operanden vom Stapel (Stack), die seiner Stelligkeit
entspricht und legt das Ergebnis der Operation wieder auf dem Stapel ab. Am Ende
liegt dann das Ergebnis des Terms oben auf dem Stapel. Deshalb bildet die UPN die
Grundlage fur stapelbasierte Programmiersprachen wie Forth, RPL, PostScript oder
die Anweisungsliste im SPS-Bereich.
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I ThemaScript Syntax

I umgekehrt polnische Notation — ein Beispiel

Es soll 3 und 4 addiert werden. Die Operanden sind dann 3 und 4, der
Operator ist ,+".

In der Schule ist die erlernte Notation die (sequenziell organisierende)
Infix-Notation ,3+4". In der umgekehrten polnischen Notation wird
hingegen ,3 4 +" geschrieben (zwischen 3 und 4 ist ein Leerraum,
damit die Zahlen von der Zahl 34 unterschieden werden konnen).

3 4 +

Fur eine bessere Optik statt des Leerraums ein Komma in
ThemaScript:

3,4,+
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I ThemaScript Syntax

I umgekehrt polnische Notation — ein Beispiel

Weiteres Beispiel (in der Infix-Notation): ,(3+4)x5". Bei der UPN
konnen die Klammern entfallen, alle Operationen (hier ,+* und ,x")
arbeiten mit den beiden oberen Elementen des Stapels. Das Beispiel
heildt in UPN dann: ,3 4 + 5 x“ (zuerst wird der Klammerausdruck ,3 4
+“ausgerechnet, danach die hierbei entstandene Zahl 7 mit 5
multipliziert).

314I+I5I*

Dieses Prinzip ist auch in der deutschen Sprache zu finden:
» Die Wasche waschen.

« Das Brot schneiden.

 Mehl und Eier mischen.
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I ThemaScript Syntax

I umgekehrt polnische Notation

Code steht dabei in Klammern, das sieht dann so aus:

I In ThemaScript steht dieser Code innerhalb eines Blocks. Der

(3,4,+)
(3,4,+,5,7)
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I ThemaScript Syntax

I umgekehrt polnische Notation — als Bild

Was passiert da nun, wenn diese Befehle ausgefuhrt werden:

I (3,4,+,5,7)

StellwerkSim Workshop Seite 26 http://www.js-home.org/stellwerksim



ThemaScript Syntax

umgekehrt polnische Notation — als Bild

Was passiert da nun, wenn diese Befehle ausgefuhrt werden:

(3,4,+,5,7)
A

Stapel (Stack):

3: kein Befehl, also auf den Stack
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ThemaScript Syntax

umgekehrt polnische Notation — als Bild

Was passiert da nun, wenn diese Befehle ausgefuhrt werden:

(3,4,+,5,7)

A Stapel (Stack):

4: kein Befehl, also auf den Stack
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ThemaScript Syntax

umgekehrt polnische Notation — als Bild

Was passiert da nun, wenn diese Befehle ausgefuhrt werden:

(3,4,+,5,7%)
A Stapel (Stack):
+: Befehl!
Lese oberen beiden Werte
vom Stack, addiere sie,
Ergebnis auf Stack
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ThemaScript Syntax

umgekehrt polnische Notation — als Bild

Was passiert da nun, wenn diese Befehle ausgefuhrt werden:

(3,4,+,5,7)

A Stapel (Stack):

5: kein Befehl, also auf den Stack
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ThemaScript Syntax

umgekehrt polnische Notation — als Bild

Was passiert da nun, wenn diese Befehle ausgefuhrt werden:
(3,4,+,5,%)

A

Stapel (Stack):

*: Befehl!

Lese oberen beiden Werte vom
Stack, multipliziere sie,
Ergebnis auf Stack
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I ThemaScript Syntax

Der Block-Code.

Ein vollstandiger Block sieht dann so aus:

winter:Start (3,4,+,5,*,print) ;

 dabei ist ,winter” das Thema und ,Start” die Klasse, d.h. der
Block soll nur im Winter und nur zu Beginn einer Zugfahrt
ausgefuhrt werden.

e es wird (3+4)*5 berechnet — in dem Zusammenhang zwar
sinnlos, aber es geht

 der Befehl ,print® gibt den Wert aus, der auf dem Stapel liegt
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Wie funktioniert ThemaScript?

Ein erstes Beispiel.

Das folgende Beispielscript erhoht die Verspatung eines
Zuges in Abhangigkeit von der Tageszeit seiner nachsten
(ersten) Abfahrt mit etwas Zufall:

winter:Start (
Sverspaetung, Sabstunde, 4, /, Sabstunde, rnd, +, verspaetung

) ;

Gesprochen: Zu der jetzigen Verspatung wird zwischen der
Abfahrtzeit ein viertel und der Abfahrtzeit ein Zufallswert hinzu
gezahilt

verspaetung = Sverspaetung + rnd( Sabstunde / 4 , S$abstunde )
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| ThemaScript Workshop

| 10 Minuten
Pause?



I ThemaScript Kommentare

Kommentare sollen helfen, ein Script verstandlich zu
beschreiben — fur andere aber auch fur einen selbst um
auch nach Wochen noch zu verstehen, was man da
gemacht hat.

Kommentare sind nur zeilenweise moglich,
Kommentarzeilen beginnen mit einem Hash-Zeichen (#).

# Die i1st ein Kommentar!
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ThemaScript spezielle
Kommentare

Neben allgemeinen Kommentaren gibt es 2 spezielle

Arten von Kommentaren. Diese beginnen mit einem  zeee mee =
Schlusselwort nach dem Hash-Zeichen (#), gefolgt

alle neuen Zige,

von einem Leerzeichen:

der Geschwindigkeit,

Zug fahrt nur im

« #DESC — der Text dahinter erscheint in der
ThemaScript Ubersichtsseite als Beschreibung des
Scrlpts (schweren Winter)

* #DATE — das Datum, an dem das Script zuletzt
verandert wurde; dieser Eintrag wird automatisch
erzeugt und aktualisiert

K| K R R

Kl

S5-Bahnen

#DESC Dieses Script macht noch nichts!

Fernverkehr Merxferri
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ThemaScript Grundbefehle

Mathematische Befehle

Befehl Funktion Parameterzahl
+ addition 2
- 'subtraktion
*  multiplikation
[/ division
rnd Zufallszahl zwischen Parametern inklusive

Parametern, groRerer Wert muly naher am
Befehl stehen

oneof Zufallswert aus Liste von Werten, Parameter | Mindstens 1
direkt am Befehl gibt Anzahl an Werten an,
die dann folgen

NN NN
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I ThemaScript Grundbefehle

I Mathematische Befehle

I Befehl Beispiel
+ 54+
- 54.-
* 54
[ 5,4,/
rnd 3,8,rnd
oneof 1,3,5,3,oneof
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I ThemaScript Grundbefehle

I Boolsche Befehle

I Befehl Funktion Parameterzahl
= Gleichheit 2

< |kleiner als, grof3erer Wert naher am Befehl

> grofer als

<= kleiner oder gleich

>= groler oder gleich

and logisches UND

or logisches ODER

not logisches NICHT

= NN DNDDNDNDN
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I ThemaScript Grundbefehle

I Ausgabe (Debug) Befehle

I Befehl Funktion Parameterzahl
print gibt obersten Wert von Stack aus, Wert ist 1
damit geloscht
spy gibt obersten Wert von Stack aus, legt ihn 1
dann wieder dort ab
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I ThemaScript
I Programmflussbefehle

I Befehl Funktion Parameterzahl

sub ruft ein anderes ThemaScript auf, dessen ID 1
als Parameter Ubergeben wird, und fuhrt dort
die Blocke mit gleichem Thema und Klasse
aus

tsub ruft ein anderes ThemaScript auf, neben der 2
ID wie bei sub kann noch ein (beliebiges)
Thema ubergeben werden

if bedingte Ausfuhrung 3
nop tut nichts, bei if oft benotigt 0
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I ThemaScript
I Programmflussbefehle

I Befehl Beispiel
sub 1,sub
tsub meinthema,80,tsub
if 8,9,<,(nop),(4,print),if

if (8<9) : (nop) else (print 4)
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I ThemaScript Hooks/Haken

I Befehlsliste

Befehl Funktion Parameterzahl
hook ruft ein anderes ThemaScript auf, dessen 1
Name mit ,ZH-“ beginnt, gefolgt vom

Regionskurzel des Zuges, gefolgt vom
ubergebenen Parameter

thook wie hook, es wird aber noch ein Thema 2
ubergeben, wie bei tsub
regionhook 'wie hook, allerdings mul} der gesuchte 1

Scriptname mit ,RH-* beginnen und es wird
das Regionskurzel des durchfahrenen
Bahnhofs verwendet

tregionhook \wie regionhook, es wird noch ein Thema 2
ubergeben, wie bei tsub
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I ThemaScript Hooks/Haken

Verwendung

Hooks erlauben recht flexibel eigenen Code fur eine Region in
generelle Scripte einzubauen (einzuhaken). Dazu muss im
generellen Script nur ein Hook-Aufruf drin sein. Wird kein

passendes Script gefunden, wird der Befehl einfach
ubersprungen.

Das Default-Script (ID 1) hat mehrere Hooks:

Am Anfang:

*:start (stdstarthook, hook) ;
*:bahnhof (stdstarthook, hook, stdreghook, regionhook) ;

Am Ende:

*:start (stdendhook, hook) ;
*:bahnhof (stdendhook, hook) ;
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I ThemaScript Hooks/Haken

I Hooks im Default-Script

I *:start (stdstarthook, hook) ;

* sucht beim Initialisieren des Zuges nach ,ZH-*'-stdstarthook"

- *! ist das Regionskuirzel des Zuges, zu dem der Zug gehort
(Regionalzuge)

 ein Regionshook ist hier nicht moglich
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I ThemaScript Hooks/Haken

I Hooks im Default-Script

*:bahnhof (stdstarthook, hook, stdreghook, regionhook) ;

» sucht beim Betreten des Bahnhofs nach ,ZH-*'-stdstarthook"
» sucht beim Betreten des Bahnhofs nach ,RH-**-stdreghook*

« *! ist das Regionskiirzel des Zuges, zu dem der Zug gehort
(Regionalzuge)

« *2 jst das Regionskiirzel der Bahnhofsregion, in dem der Zug
fahrt gerade fahrt
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I ThemaScript Hooks/Haken

I Hooks im Default-Script

I *:start (stdendhook, hook) ;

« sucht beim Initialisieren des Zuges nach ,ZH-*'-
stdstarthook”

« *1 ist das Regionskiirzel des Zuges, zu dem der Zug gehort
(Regionalzuge)

 der Befehl wird nach alles anderen Script-Befehlen
ausgefuhrt und nicht etwa, wenn der Zug ein Stellwerk
verlasst

StellwerkSim Workshop Seite 47 http://www.js-home.org/stellwerksim



I ThemaScript Hooks/Haken

I Hooks im Default-Script

I *:bahnhof (stdendhook, hook) ;

 sucht beim Betreten des Bahnhofs nach ,ZH-*"-stdendhook®

- *! ist das Regionskiirzel des Zuges, zu dem der Zug gehort
(Regionalzuge)

 ein Regionshook ist hier nicht vorgesehen

 der Befehl wird nach alles anderen Script-Befehlen
ausgefuhrt und nicht etwa, wenn der Zug ein Stellwerk
verlasst
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I ThemaScript Zug-Befehle

I Grundsatzliches

I » es konnen Werte gelesen werden
» es konnen Werte gesetzt werden

» manche Werte konnen nur in der Klasse Bahnhof oder
Start gelesen oder gesetzt werden

 die Werte konnen in den Klasse Bahnhof und Start
unterschiedliche Bedeutung haben (Details spater)

« Befehle um Werte zu lesen beginnen immer mit einem $
(Dollar-Zeichen)
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I ThemaScript Zug-Befehle

I Einschrankungen

Im Handbuch werden folgende Kurzel genutzt, um die
Verfugbarkeit der Befehle zu beschreiben:

(LO) Befehl unterstitzt Lesen, es werden dann keine
Parameter benaotigt

(L) Befehl unterstutzt Lesen, es werden Parameter
benotigt, Details dann im Text

(S) Befehl unterstutzt Setzen

(:S) Befehl darf nur in Klasse Start

(:B) Befehl darf nur in Klasse Bahnhof

(:SB) Befehl gibt in den Klassen unterschiedliche Werte
zuruck
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ThemaScript Zug-Befehle

(LO) Befehl unterstutzt Lesen,
es werden dann keine
Parameter bendtigt

Befeh| verspatung / verspaetung

Einschranku ng (LO) (S) Befehl unterstiitzt Lesen,
\& es werden Parameter
Q},\/fb belm |esen 0 _l?_iztotlgt, Details dann im
&é} . S) Befehl unterstutzt Setzen
(b@ beim setzen 1 :S) Befehl darf nur in Klasse
Q Start
Befehl darf nur in Klasse
Die Verspatung eines Zuges in Minuten. Bahnhof

(:SB) Befehl gibt in den Klassen
unterschiedliche Werte
zuruck
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ThemaScript Zug-Befehle

Befehl| tempo

Einschrankung  (L0) (S)

N
@&z’ beim lesen ©

Q}fﬁ beim setzen 1
Q

Die Geschwindigkeit eines Zuges.

(LO) Befehl unterstutzt Lesen,

es werden dann keine
Parameter bendtigt
Befehl unterstitzt Lesen,
es werden Parameter
benotigt, Details dann im
Text

Befehl unterstutzt Setzen

Befehl darf nur in Klasse
Start

Befehl darf nur in Klasse
Bahnhof

(:SB) Befehl gibt in den Klassen

unterschiedliche Werte
zuruck
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ThemaScript Zug-Befehle

g (LO) Befehl unterstutzt Lesen,
Befehl lange / laenge es werden dann keine
_ . Parameter bendtigt
Einschrankung (L0) (S) Befehl unterstiitzt Lesen,
Q es werden Parameter
Q}/\/@ beim lesen © _l?_i;[otlgt, Details dann im
&Qs} ) Befehl unterstitzt Setzen
(b& beim setzen 1 :S) Befehl darf nur in Klasse
Q Start
: Befehl darf nur in Klasse
Die Lange eines Zuges. (sB) ga?”:l"f_bt_ oK
=t : . ; efehl gibt in den Klassen
Im Zusammenhang mit UPs sollte die Lénge tersoiodliche Werts
nicht verandert werden. zuriick
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ThemaScript Zug-Befehle

Befehl aktiv

Einschrankung  (L0) (S)

N
@&z’ beim lesen ©

beim setzen 1

Legt fest, ob ein Zug an dem Tag fahrt. Als
Parameterwerte sind ,J“ und ,N“ erlaubt. Nein
ist dabei dominant, d.h. ist ein Zug einmal durch
ein Script deaktiviert, bleibt er es bis zum Ende
des Spieltags. Der Werte sollte nur in der
Klasse ,Start” gesetzt werden, da es sonst zu
Problemen kommen kann. Lesen geht immer.

(LO) Befehl unterstutzt Lesen,

es werden dann keine
Parameter bendtigt
Befehl unterstitzt Lesen,
es werden Parameter
benotigt, Details dann im
Text

Befehl unterstutzt Setzen

Befehl darf nur in Klasse
Start

Befehl darf nur in Klasse
Bahnhof

(:SB) Befehl gibt in den Klassen

unterschiedliche Werte
zuruck
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ThemaScript Zug-Befehle

(LO) Befehl unterstutzt Lesen,

Befehl anstunde es werden dann keine
_ . Parameter bendtigt
Einschranku ng (LO) (:SB) Befehl unterstiitzt Lesen,
\& es vygrden Parameter _
Q}/\/@ beim lesen  © _l?_i;[otlgt, Details dann im
&Qs} ) Befehl unterstiutzt Setzen
(b& beim setzen - :S) Befehl darf nur in Klasse
R Start
: Befehl darf nur in Klasse
Gibt in der Klasse ,Start” die friiheste (sB) gngrt}ogbt o Kiassen
) . : ibt i
Ankunftsuhrzelt (davon de_ren"Stunde) zuruck, unterschiedliche Werte
in der Klasse ,Bahnhof” die fruheste zuriick
Ankunftsuhrzeit (Stunde) im besuchten
Bahnhof.
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ThemaScript Zug-Befehle

(LO) Befehl unterstutzt Lesen,

Befehl abstunde es werden dann keine
_ . Parameter bendtigt
Einschranku ng (LO) (:SB) Befehl unterstiitzt Lesen,
Q es vygrden Parameter _
Q}/\/@ beim lesen © _l?_i;[otlgt, Details dann im
&é\ i Befehl unterstitzt Setzen
(b& beim setzen - :S) Befehl darf nur in Klasse
% Start
: Befehl darf nur in Klasse
Gibt in der Klasse ,Start“ die spateste (sB) gngrt}o;'bt o Kiasson
_ . , ibt i
Abfahrtsuhrzelt (davon de_ren S__tunde) zuruck, unterschiedliche Werte
in der Klasse ,Bahnhof” die spateste zurlick
Abfahrtsuhrzeit (Stunde) im besuchten
Bahnhof.
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ThemaScript Zug-Befehle

(LO) Befehl unterstutzt Lesen,
es werden dann keine

Befeh| abstundev

Parameter bendtigt

Einschranku ng (LO) (:B) Befehl unterstiitzt Lesen,

N\ es werden Parameter
4/’§beim lesen © _l?_e?(totlgt, Details dann im
%) e
@Q’ . Befehl unterstutzt Setzen
,b@ beim setzen - :S) Befehl darf nur in Klasse
Q Start
Befehl darf nur in Klasse

Gibt die spateste Abfahrtsuhrzeit (Stunde) im " Bahnhof

: :SB) Befehl gibt in den Klassen
vorherigen besuchten Bahnhof. (58) Befen gibt I don Flas

zuruck
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ThemaScript Zug-Befehle

B efehl flag (LO) Befehl unterstutzt Lesen,

Einschrankung (L) (:B)

N
@&z’ beim lesen 1

beim setzen -

Pruft, ob das als Parameter ubergebene Flag
an einem der Halte im Bahnhof vorkommt.
Unterstutzte Flags:

R,E, K, F A, B1, B2

es werden dann keine
Parameter bendtigt
Befehl unterstitzt Lesen,
es werden Parameter
benotigt, Details dann im
Text

Befehl unterstutzt Setzen

Befehl darf nur in Klasse
Start

Befehl darf nur in Klasse
Bahnhof

(:SB) Befehl gibt in den Klassen

unterschiedliche Werte
zuruck
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ThemaScript Zug-Befehle

Befeh| wurdegesteuert

Einschrankung (10) (:B)

N
@&z’ beim lesen ©

beim setzen -

Gibt TRUE zuruck, wenn das Stellwerk, durch
das der Zug vorher gefahren ist, von einem
Spieler gesteuert wird, der Zug also nicht nur
vom System weitergereicht wurde.

(LO) Befehl unterstutzt Lesen,

es werden dann keine
Parameter bendtigt
Befehl unterstitzt Lesen,
es werden Parameter
benotigt, Details dann im
Text

Befehl unterstutzt Setzen

Befehl darf nur in Klasse
Start

Befehl darf nur in Klasse
Bahnhof

(:SB) Befehl gibt in den Klassen

unterschiedliche Werte
zuruck
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ThemaScript Zug-Befehle

Befeh| wirdgesteuert

Einschrankung (10) (:B)

N
@&z’ beim lesen ©

beim setzen -

Gibt TRUE zuruck, wenn das Stellwerk, durch
das der Zug jetzt fahren soll, von einem Spieler
gesteuert wird. Das garantiert allerdings nicht
zwingend, dass der Spieler den Zug wirklich
steuern wird!

(LO) Befehl unterstutzt Lesen,

es werden dann keine
Parameter bendtigt
Befehl unterstitzt Lesen,
es werden Parameter
benotigt, Details dann im
Text

Befehl unterstutzt Setzen

Befehl darf nur in Klasse
Start

Befehl darf nur in Klasse
Bahnhof

(:SB) Befehl gibt in den Klassen

unterschiedliche Werte
zuruck
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ThemaScript Zug-Befehle

: (LO) Befehl unterstutzt Lesen,
Befehl altaid es werden dann keine
_ . Parameter bendtigt
Einschrankung  (L.0) (:B) Befehl unterstiitzt Lesen,
Q es vyerden Parameter
Q}/\/@ beim lesen  © _l?_i;[otlgt, Details dann im
&Qs} ) Befehl unterstiutzt Setzen
(b& beim setzen - :S) Befehl darf nur in Klasse
% Start
: Befehl darf nur in Klasse
Gibt die Stellwerks-ID zuriick, durch das der (5B ga?”:lo“_bt_ en K
. ; efehl gibt in den Klassen
Zug vorher gefahren ist — oder O wenn es das untersc?]iedﬁche Werte
1. Stellwerk ist. zuriick
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ThemaScript Zug-Befehle

: (LO) Befehl unterstutzt Lesen,
Befehl neuaid es werden dann keine

Parameter bendtigt

Einschranku ng (LO) (:B) Befehl unterstiitzt Lesen,

N\ es werden Parameter
4/’§beim lesen © _l?_e?(totlgt, Details dann im
%) e
@Q’ . Befehl unterstutzt Setzen
,b@ beim setzen - :S) Befehl darf nur in Klasse
Q Start
Befehl darf nur in Klasse

Gibt die Stellwerks-ID zuruck, durch das der ~ Bahnhof

. . (:SB) Befehl gibt in den Klassen
Zug JetZt fahren erd- unterschiedliche Werte

zuruck
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ThemaScript Sim-Befehle

Ausblick

Befehl simparam

Einschrankung (s) (:B)

N
@&z’ beim lesen -

beim setzen 2 ?

Dieser Befehl wird die Veranderung einiger
Parameter eines Zuges am Simulator erlauben,
u.a. der Mindest- und Maximalaufenthaltszeit.

Details stehen jedoch noch nicht fest. Bitte
deshalb auch keine Fragen!

(LO) Befehl unterstutzt Lesen,

es werden dann keine
Parameter bendtigt
Befehl unterstitzt Lesen,
es werden Parameter
benotigt, Details dann im
Text

Befehl unterstutzt Setzen

Befehl darf nur in Klasse
Start

Befehl darf nur in Klasse
Bahnhof

(:SB) Befehl gibt in den Klassen

unterschiedliche Werte
zuruck
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I ThemaScript Anwendung

| Wie wendet man
ThemaScript an?

Einige praktische
Beispiele.
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Zuge nur an bestimmten Tagen

einen Zug abschalten

WERTEHD 750153 Ein Zug ist nun sichtbar,
Name R_MSBA/S_1/01# wenn dieser Schalter
. gesetzt ist.

Linge 6
Namensmuster S1%MSET $time
Zugscript loop(Stamm e WestMHT2,5.21.20); Der SChalter kann aUCh
“:“g‘;fg:t ; per ThemaScript gesetzt
ThemaScript —-Standard-ThemaScript | we rden :
Beschreibung 51 Minchen 5-Bahn 2007 von Ostbahnhofn H winter -start:*:75 O 15 3 (N , aktiv) :

Anderungskommentar
(R0 Hier muss nun noch das

EERNEEESNy cc cctren | | Zug schen \ richtige Script eingetragen
werden.
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Zuge nur an bestimmten Tagen

Grundsatzliches

Um nun auch die restlichen Vorteile des Standard-Scripts zu
nutzen, rufen wir das naturlich auch noch auf:

winter:start:*:750153 (N, aktiv);
*(1,sub);
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I Zuge nur an bestimmten Tagen
I Grundsatzliches

Start-Hook speichern und dann beim Zug das normale

I Alternativ und viel eleganter kann man das ganze auch als
Standard-Script eingetragen lassen.

Speichern als ,,ZH-MSBA-stdstarthook™:

winter:start:*:750153 (N, aktiv);

Der Vorteil ware, dass man im selben Script dann auch gleich
andere Zuge so aktivieren oder deaktivieren kann.

Und naturlich kann man in beiden Fallen auch alle anderen
Funktionen nutzen.
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Anfangsverspatung

Ein Beispiel

winter:Start (
Sverspaetung, Sabstunde, 4, /, $Sabstunde, rnd, +, verspaetung

) ;

 die vorhandene Verspatung wird ausgelesen um sie zu erhohen
* die letzte Abfahrtzeit dient als Referenz fur die Zufallszahl
« Zufallszahl zwischen Vi letzte Abfahrtzeit und Abfahrtzeit

verspaetung = S$Sverspaetung + rnd( Sabstunde / 4 , S$abstunde )
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ThemaScript Editor

Der neue Editor

ThemasScript 'editor-test' (246)

[verfiighare Themen zeigen] | Code: |fDRTE 11.07.2008

= ) " . . '?3 £ & - s . = J
[Script Tester offnen] *:start:*:786169 (§laenge, 3, +, laenge, $tempo, print, $aktiv, print) ;

al | »

erielr Lhema: i
Beispiel: ot winter
wWin Er'qr:'r'rl":\. 20 vnAd wevyaeridtiinoe LR T 3 oAneanf remmalos

speichern

ThemaScript Lib Liste | Ziige | Index
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ThemaScript Editor

Menufunktionen im Editor

-te

Verfiighare Themen:

ThemaScript 'editor-test' (246) ] Jahreszeit: Herbst (wahibar)
ESZEIl MIerDsT (W dr’

[verfiighare Themen zeigen - |#DATE I ahres.ze:%t: schwerer_Winter (wahlbar)

Serint Tocter bifven] % Jahreszezllt: S?mmer (wahlbar) rint ;
Jahreszeit: Winter (wihlbar)

sport: fussball bundesliga (wahlbar)
sport: kein_sport (wihlbar)
stromansfall: Diesel sul (wahlbar)
stromausfall: normale Loks - kein Thema (wihlbar)
M-5-Bahn: m_s_pendel (nicht wahlbar)
M-5-Bahn: m_s_stau (nicht wdhibar)
M-5-Bahn: m_s_vollsperrung (nicht wahlbar)
spart: fussball wm (micht wédhlbar)
stromausfall: Diesel _bw (micht wéahlbar)

al

B Eiipie;]_' Thema:
winter

speichern

pro Gruppe (vor J) mur 1 wihlbar

ThemaScript Lib Liste | Ziige | Index
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ThemaScript Editor

Mit Menufunktionen im Editor zur Fehlersuche

Testlauf- Thema: Stat  +|

ThemaScript 'editor-test’ (24¢

testen mit Template-Z1D Werte befillen fnen
[verfiighare Themen zeigen] | Code:
[Script Tester ffnen) q alctuelle LE‘IIIEE

aktuelles Max-Tempo

aktuelle Verspammng Minuten

alctiv? r

aktuelle AID

wurde gesteuert? r

wird gestenert? r

Beispiel
testen
(vor dem Testen muss micht gespeichert werden!)

ThemaScript Lib Liste | Ziige | Index

7
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I ThemaScript Editor

Fehlersuche im ,Script-Tester”

e eine Template ZID
eintragen

 auf ,Werte befullen”
Klicken

Die Felder Lange, Tempo,
Verspatung und Aktiv?
Werden mit den Werten
aus den Templatedaten
gefullt.

StellwerkSim Workshop

SCRIPT TESTER

Testlauf-Thema:

testen mit Template-ZID

aktuelle Lange
alctuelles Max-Tem

Seite 72

test

Start

786169

Were befullen

http://www.js-home.org/stellwerksim




ThemaScript EdIf

Fehlersuche im ,Script-Tester”

» Ein Thema eintragen

» Ggf. Klasse andern

» Optional eine AID eintragen

» Optional einen der Werte Lange,
Tempo, Verspatung oder Aktiv?
Andern

» Optional wurde gesteuert oder wird
gesteuert andern

 Auf ,testen” klicken

Das Script wird nun fur den Template-
Zug simuliert. Die neuen Werte fur
Lange, Tempo, Verspatung oder Aktiv
stehen dann hinter den Startwerten.

Unterhalb ist der komplette Trace des
Scriptes zu sehen.

StellwerkSim Workshop

Seite 7

SCRIPT TESTER

Testlauf-Thema:

testen mit Template-Z1D |?BE1 69

I aktuelle Lange
aktuelles Max-Tempo
aktuelle Verspatung
akctiv?
aktuelle ATD

wirde gesteuert?

wird gesteuert?

heat IStart ;l
|| Werte befilllen |

EI Minmuten

v

o]

I_

Illlllllllllllllllll...l..> IEEEEHII

(vor dem Testen muss nicht gespeichert werden!)

Testlauf test:Start
Thema: '*°'
Klasse: 'start' aids: '=' zids:
TPHN-Code: ':$laenge,3,+,
Script passt ---
#Stack wvor Token
#Token: '"Flazesnge'
#¥S5tack nach Token
¥S5tack vor Token
FTaoken '3
#5tack nach Token 1.3}
#5tack vor Token 1,13}
#Token: "+
#Stack nach Token: {59}
¥S5tack vor Token {9}
#Tok=n: "lasnge="
setze Linge auf 9
¥5tack nach Token
#S5tack vor Token
#Tok=n Stempo’
¥5tack nach Token: {5}
¥&tack vor Token: {5}
#Tok=n: '"print’

print: 5

'786163"

nen

ko B e TR Y

laenge, *tenmpo, print, Saktiv,print’'




I ThemaScript

I StellwerkSim

| Das war's!

Vielen Dank fur das
Interesse.
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